B Przedmiotowy system oceniania (propozycja)

Przedmiotowy system oceniania (PSO) to podstawowe zasady wewnagtrzszkol-
nego oceniania uczniéw z danego przedmiotu. PSO powinien by¢ zgodny z pod-
stawg programowg oraz wewnatrzszkolnym systemem oceniania (WSO) obo-
wiazujacym w szkole. Szczegéltowe warunki i sposob oceniania okreéla statut
szkoly. Prezentowany material moze postuzy¢ nauczycielom jako pomoc w opra-
cowaniu wlasnych systemow zgodnych z wytycznymi obowigzujacymi w szkole.

1| Ogolne zasady oceniania uczniéw

1. Ocenianie osiggnieé¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez

nauczyciela postepéw w opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetno-
$ci. Nauczyciel powinien analizowaé i oceniaé¢ poziom wiedzy i umiejetnosci
ucznia w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajacych z podstawy
programowej i realizowanych w szkole programéw nauczania (opracowanych
zgodnie z podstawg programowg danego przedmiotu).

. Nauczyciel ma za zadanie:

informowaé ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych oraz o postepach
w tym zakresie,

pomagac uczniowi przy samodzielnym planowaniu jego rozwoju,

motywowacé ucznia do dalszych postepéw w nauce,

dostarczaé¢ rodzicom/opiekunom prawnym informacji o postepach, trudno-
$ciach w nauce oraz specjalnych zdolno$ciach ucznia.

. Oceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicow/opiekunéw prawnych.
. Na wniosek ucznia lub jego rodzicow/opiekunéw prawnych nauczyciel uzasad-

nia ustalong ocene w sposéb okreslony w statucie szkoty.

. Na wniosek ucznia lub jego rodzicow/opiekunéw prawnych sprawdzone i oce-

nione prace kontrolne sg udostepniane do wgladu uczniowi lub jego rodzicom/
opiekunom prawnym.

. Szczegbdlowe warunki i sposéb wewnatrzszkolnego oceniania okre§la statut

szkoly.

2] Zasady badania wynikéw nauczania

—_

. Badanie wynikéw nauczania ma na celu diagnozowanie efektow ksztalcenia.
. Badanie to odbywa sie w trzech etapach:

diagnozy wstepnej,
diagnozy na zakonczenie I semestru nauki,

* diagnozy na koniec roku szkolnego.

. Oceny uzyskane przez uczniéw podczas tych diagnoz nie maja wplywu na

oceny semestralng i roczna.

(3] Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 8 szkoty

podstawowej

. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania probleméw uczen:

wyjasénia, czym jest algorytm,

wskazuje specyfikacje problemu (dane, wyniki),

przedstawia algorytm w postaci listy krokéw oraz schematu blokowego,
tlumaczy, na czym polega sytuacja warunkowa w algorytmie,

wyjasnia, na czym polega iteracja (powtarzanie),

oblicza najwiekszy wspoélny dzielnik, wykorzystujac algorytm Euklidesa,
wskazuje najwieksza liczbe w zbiorze, stosujac algorytm wyszukiwania,
porzadkuje elementy w zbiorze metoda wybierania, potowienia i zliczania,
wskazuje réznice pomiedzy kodem zrédtowym a kodem wynikowym (maszy-
nowym),

wskazuje réznice pomiedzy kompilatorem a interpreterem,

omawia mozliwo$ci wykorzystania arkusza kalkulacyjnego w réznych dzie-
dzinach.




2. W zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem

komputera oraz innych urzadzen cyfrowych uczen:

buduje skrypty w programie Scratch,

korzysta ze zmiennych w skryptach tworzonych w programie Scratch,
stosuje sytuacje warunkowe w skryptach tworzonych w programie Scratch,
wykorzystuje iteracje w skryptach tworzonych w programie Scratch,

w programie Scratch buduje skrypt realizujgcy algorytm Euklidesa,

w programie Scratch tworzy skrypt wyszukujacy najwiekszg liczbe ze zbioru,
buduje nowe bloki (procedury) w skryptach tworzonych w programie Scratch,
tworzy proste programy w jezykach C++ oraz Python wySwietlajace tekst na
ekranie,

tworzy proste programy w jezykach C++4 oraz Python z wykorzystaniem
zmiennych,

wykorzystuje instrukcje warunkowe w programach tworzonych w jezykach
C++ oraz Python,

stosuje iteracje w programach tworzonych w jezykach C++ oraz Python,

w jezykach C++ oraz Python tworzy programy wyszukujace najwieksza licz-
be ze zbioru,

w jezykach C++ oraz Python tworzy programy porzadkujace zbiér liczb,
definiuje i stosuje funkcje w programach tworzonych w jezykach C++ oraz
Python,

definiuje i stosuje tablice w programach tworzonych w jezyku C++,

definiuje i stosuje listy w programach tworzonych w jezyku Python,

wydaje polecenia w trybie interaktywnym jezyka Python,

wyjaénia, czym jest arkusz kalkulacyjny, wiersz, kolumna i komérka tabeli,
wskazuje adres komorki oraz zakres komorek w arkuszu kalkulacyjnym,
samodzielnie buduje formuly do wykonywania prostych obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym,

stosuje formuly wbudowane w program do wykonywania obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym,

kopiuje formuly, stosujac adresowanie wzgledne, bezwzgledne oraz mieszane,
sprawdza warunek logiczny w arkuszu kalkulacyjny, korzystajac z funkeji
JEZELI,

dodaje oraz usuwa wiersze i kolumny w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
zmienia szeroko§¢ kolumn i wysoko$é wierszy tabeli arkusza kalkulacyjnego,
zmienia wyglad komérek w arkuszu kalkulacyjnym,

dodaje i formatuje obramowanie komorek tabeli arkusza kalkulacyjnego,
scala ze sobg wiele komorek tabeli arkusza kalkulacyjnego,

wykorzystuje funkcje zawijania tekstu, aby zmie$ci¢ w jednej komorce dtuz-
sze teksty,

zmienia format danych wpisanych do komérek arkusza kalkulacyjnego,
drukuje tabele utworzone w arkuszu kalkulacyjnym,

przedstawia na wykresie dane zebrane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
dobiera odpowiedni typ wykresu do rodzaju danych zebranych w tabeli arku-
sza kalkulacyjnego,

wstawia do dokumentu tekstowego tabele lub wykres arkusza kalkulacyjne-
g0,

wyjasnia, czym jest mechanizm OLE,

wstawiajgc tabele lub wykres arkusza kalkulacyjnego do dokumentu teksto-
wego, odroznia obiekt osadzony od obiektu polgczonego,

korzysta z algorytméw liniowego, warunkowego oraz iteracyjnego podczas
pracy w arkuszu kalkulacyjnym,

sortuje dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego w okre§lonym porzadku,
wyéwietla tylko wybrane dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzystajac
z funkgcji filtrowania,

opisuje budowe znacznikéw jezyka HTML,

omawia strukture pliku HTML,

tworzy prosta strone internetowa w jezyku HTML i zapisuje ja do pliku,
formatuje tekst na stronie internetowej utworzonej w jezyku HTML,



dodaje obrazy, hiperigcza, wypunktowania oraz tabele do strony internetowe;j
utworzonej w jezyku HTML,
wyja$nia, czym jest system zarzadzania trescig (CMS),
tworzy strone internetowa, wykorzystujac system zarzadzania trescia,
wykorzystuje motywy do ustawiania wygladu strony utworzonej za pomoca
systemu zarzadzania trescia,
na stronie utworzonej za pomocg systemu zarzadzania trescig porzadkuje
wpisy, korzystajac z kategorii i tagow,
na stronie utworzonej za pomocg systemu zarzadzania trescig umieszcza do-
datkowe elementy (widzety),
wykorzystuje tzw. chmure do przechowywania swoich plikéw oraz udostep-
niania ich innym,
wyja$nia, czym jest prezentacja multimedialna i jakie ma zastosowania,
opisuje cechy dobrej prezentacji multimedialnej,
przedstawia okre§lone zagadnienia w postaci prezentacji multimedialnej,
dodaje do utworzonej prezentacji multimedialnej przej$cia oraz animacje,
wykorzystuje mozliwo$¢ nagrywania zawartos$ci ekranu do przygotowania
np. samouczka,
montuje filmy w podstawowym zakresie: przycinanie, zmiany kolejnosci scen,
dodawanie tekstow oraz obrazdéw, zapisywanie w okre§lonym formacie.

. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i siecia-
mi komputerowymi uczen:
korzysta z réznych urzadzen peryferyjnych,
wyszukuje w internecie informacje i inne rodzaje danych (obrazy, muzyke,
filmy),
sprawnie postuguje sie urzadzeniami elektronicznymi takimi jak skaner,
drukarka, aparat, kamera,
prawidlowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktérych korzysta,
wyja$nia dziatanie narzedzi, z ktérych korzysta.

. W zakresie rozwijania kompetencji spolecznych uczen:
wspolpracuje z innymi, wykonujac zlozone projekty,
okresla etapy wykonywania zlozonego projektu grupowego,
komunikuje sie z innymi przez sie¢ lokalng oraz przez internet, wykorzystu-
jac komunikatory,
wysyla i odbiera poczte elektroniczna,
selekcjonuje i krytycznie ocenia informacje znalezione w internecie,
omawia najwazniejsze wydarzenia w historii rozwoju komputeréw, internetu
i oprogramowania.

. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:
przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,
przestrzega licencji na oprogramowanie i materiaty pobrane z internetu,
przestrzega zasad etycznych, korzystajac z komputera i internetu,
dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z internetu,
przestrzega przepiséw prawa podczas korzystania z internetu,
przestrzega zasad netykiety.




